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Her sidder du med undervisningsmateriale, der er udarbejdettil
teaterforestillingen dAlting er mit @ som henvender sig til 0.-4. klassetrin.

Materialet egner sighovedsageligt til danskfagetinklusiv et samfundsfagligt
perspektiv, men ogsa til musik og idraet. Fagene vil vaere markeret pa siderne.
Materialet inkorporerer, i overensstemmelse med laangplaner og

retningslinjer for den danske folkeskoleo mr - der som o6 Tri vsel
undervisndaegsmvbyfdgli ge fokus OFNO&s ve
desuden de fire kompetenceomrader laesning, fremstilling, fortolkning og
kommunikation gennem en raekke varierende arbejdsmetoder. Materialet

fokuserer pa elevernes indlevelsesevne og er med til at fremme deresplevelse

og forstaelse af litteratur.

At anvende og udforske kroppen og sanseapparatet er et gennemgaende tema

for materialet, hvilket statter op om musikfages mal om at styrke

musikudgvelsen og musikalsk skaben og samtidig styrke idreetsfaget mal

indenfor dans og kreativ

FOR UNDER EFTER
beveegelse

IMPULS BEARBEJDNING

Materialet tager udgangspunkt i
sommerfuglemodellen, der
bestar af tre dele: forberedelsen

KUNST-

oG

for forestillingen, oplevelsen KULTUR-
under forestillingen og arbejdet MODET,
efter. Se figur.De forskellige

temaer og fokuspunkter er STEMTHED FORDYSELSR
markeret med forslag til gvelser
inden og efter forestillingen.

Materialet henvender sig primeert til dig som underviser med idéer til materiale

og gvelser, der forbereder, bearbejder og udvider temaerne og oplevelsen

omkr i ng 0 AlBnkelte grkes tilteenktiditekite udlevering til eleverne

og vil i Bverste, hBjre hjBrne vbPre mar



Falgende eropbygget, sadder indledningsvist laegges veegt pa derenkeltes
oplevelse af forestillingen. Herefter udbygges perspektivet og der laeegges op til
at arbejde med begreber somd v e n s k @sdblasskaidgg undersgge, hvad
man kan skabe sammen som klassekammeratgennem et faelles sanseapparat
Til slut er malet at udvide horisonten og kunne relatere til starre feellesskabelii
samfundet og udei verden. Desuden relaterer materialet til, hvordan
mennesker kanagere i samspil med hinandenog hvad man kan skabei en
feelles verden udenfor teaterrummet og klasselokalet.

Du kan med fordel fglge materialets struktur, men kan ogsafrit u dvaelge, hvad
der egner sig bedst til dine elever ogde gvrige undervisningsforlgb.
Supplér gerne med egne opgaver og gvelser.

Vi vil saette stor pris pa feedback, sa vi kan blive endnu bedre til at udvikle
materiale til de behov, | har som undervisere.

Spergsmal i relation til forestillingen, billetter, gvrige forestillinger og tilbud
kan ligeledes rettes til:

Team Teatret
@stergade 32 7400 Herning

& 97 125577
2 mail@teamteatret.dk

Rigtig god forngjelse med materialet og forestillingen, som vi haber skaber
inspiration til undervisningslokalet.

Materialet er udarbejdet af Line Vejgaard Kjeer, Team Teatret.






Altinger mi t 06 er en sansende o gpublikengief ul d

musikalsk univers mgder PIGE og DREN@et er en forteelling om at dele eller

lade veere. Det kan vaere dejligt at dele med nogen, nar man har lyst til at lege.

Det kan veere vigtigt at dele med nogen, der har brug for det. Og det kan
veere treels at dele, fordi man skal

Man kan dele alt muligt. Tid og rum. Ting og sager. Venskaber og
uoverstigelige smerter. Alt, hvad der er i verden, kan deles, og alt kan veere
mit. GAlting er mit 6er en fantasifuld og absurd spejling af, hvor sveert det kan
veere at dele sine ting med andre

Team Teatret, Teater O, Black Box Theater og N@rregaards Teater har indgaet
et samarbejde om at skabe denne teaterforestillingfAlting er mit @

Lars Dammark ClausHelbo
Johannes Smed Malene Redder Ruby
StigReggelsen Skjold og Marie Vestergard Jacobser
Mingo Photo Team Teatret, Teater O, Black Box Theatre og
Ngrregaards Teater.
B
TEAM TEATRET I %4 X =N CATE
Eve&a&!rﬂg ﬁ b gmhm @;?2}»
TEAM TEATRET Black Box Theatre Ngrregaards Teater TEATER O
Dstergade 32, 7400 Herning Den Rade PI. 16, 7500 Holstebro  Filosofgangen 19, 5000 Odense C 8000 Arhus
\ﬁé\ 97 125577 ﬁ 9611 7878 ﬁ! 70261870 ﬁ 20170510

b4 beq] b4
— mail@teamteatret.dk — post@nrt.dk — post@teatero. dk

t


mailto:mail@teamteatret.dk

OPLEVELSEN AF FORESTILLINGEN

Som led i at udfolde elevernes sanseapparatreher en gvelse, der abner op for
elevernes oplevelse af forestillingen fra den umiddelbare, sanselige oplevelse til
den mere reflekterede, som ofte viser sig iefterarbejdet, altsa efter selve
teateroplevelsen.

Det er en gvelse for eleverneat seette ord pa, hvad de har oplevet i
forbindelse med forestillingen, bl.a. i forhold til scenerummet, stemninger og
falelser. Disse snakke kan ske i bade par, grupper og som samlet klassearbejde.

Neeste side er et ELEVARK, sorkan udleverestil eleverne og indeholder
indholdsmaessige og reflekterende spargsmarilfaj gerne flere hvis du finder
det interessant.

Eleverne kan besvare spargsmalene med enkelte stikord placeret i former, de
selv tegnereller lave en lydfil med diktafonen pa derestelefon/iPad.



DIN OPLEVELSE AF FORESTILLINGEN

Hvad lagde du

seerligt maerke

til, mens du s& Beskriv rummet,

forestillingen? du kom ind i
(scenografien).

Hvordan
virkede
musikken?

Hvilken stemning
gav det?

ALTING
E R M IT Hvilken betydning

har forestillingen

Hvad handlede
forestillingen
om ifglge dig?

haft for dig? Hvad
kan du tage med
videre?

Hvilke faglelser og
stemninger
oplevede du hos
dig selv, mens du
sa forestillingen?

Hvilke
situationer i

forestillingen
kan du
genkende fra
dit eget liv?

Sde 8 af 41



Formalet med denne gvelseer for eleverne fortsat at skabe

refleksion og seette ord pa,hvad de har oplevet under forestillingen. Der
leeggesop til, at eleverne kan dele tanker om temaerne i forteellingen, bl.a. det
at have ting og at dele med andre.

Z N

@ET_ERFORESTILLINGEN \

OVELSE

Leesuddrag fra scene 6 (se s. 10hgjt for eleverne og tag herefter
udgangspunkt i et eller fleretilhgrende spargsmal(s. 12).

Diskutér spagrgsmalene samlepa klassen eller skriv hvert spgrgsmal pa
en brik i et vendespil (se udprint s. 9), som elevernekan sidde med i
grupper. Her skiftes eleverne til at vende et kort og komme med deres

\bud pa svaret. Farst nar vedkommende har talt feerdigt, ma de andrej

knmme med tilfaialcar
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OAl ting er mit® (uddaag)en e

PIGE:
Hvorfor er der nogen, der har alting

DRENG:

€ 0o0g nogen, der harDuihar gngimgthvisdgr?er din.

PIGE:
Du har ingenting, hvis ingenting er din.

DRENG:
Du har alting, hvis alting er din.

PIGE:
En ting er din, hvis du sa den farst.

DRENG:
Eller hvis vi sagde, det var din,

PIGE:
Eller hvis du far den.

DRENG:
e eller stjeele r den. En pose med slik som aldrig bliver
tilbage, men ender nede i maven.

PIGE:
é el | er |a& nogen sa hardt, atde til sidst giver slip.

DRENG:
€ eller du overtaler nogen til at
du kun vil lege, hvis du far den bamse .

PIGE:
Snussil!

DRENG:

Du ma he llere give mig d enbamsee | | er s é

leveret

gi ve

di



PIGE:

ellers hvad?
DRENG:
e ellers kommer du nok til at lege ret alene med den
PIGE:
€ du kan ogs- f- en ting, som er

eller bare godt kan lide dig.

DRENG:
é du kogsa selv lave en ting, bygge, tegne eller bage

PIGE:
en kringle af saltdej.

DRENG:
eller et sveerd, du selv hamrer sammen , 0g sa er det dit.
PIGE:
Du kan dele en ting med nogle andre , uden | har aftalt det, fx
himlen eller duggen over den sg, du gar en aftentur om
DRENG:

€ eller sommerfuglen udenfor dit vindue.

PIGE:
Og du kan tro, du har en kat, men i virkeligheden har den sig
selv.

DRENG:
Mennesker har ogsa sig selv. De er sig selv. Mennesker er ikke en
ting , og du kan ikke eje dem.

PIGE:
Du kan veere glad for et menneske eller taet pa et menneske eller
elske et menneske , men du kan ikke eje et menneske.

bamse.

en

gave

af



mvad handler scene6 om? \

1 Genkender du lignende situationer fra dit eget liv? Genkender du
andre scener/situationer fra forestillingen?

1 Har du oplevet at veere misundelig pa andres ting?

9 Hvilken ting gnsker du dig allermest? Hvorfor er den ting vigtig for
dig?

1 Kan man have for mange ting?

1 Hvorfor/hvorfor ikke deler du dine ting med andre? Vil du udlane
din yndlingsting til en ven?

1 Hvornar har du sidst udlant en ting eller hjulpet et menneske, der
havde brug for det?

\E—Ivad menes der me d , at 6du ikkj

/EHERFORESTILLINGEN \
OVELSE

Skriv din egen historie, hvor du som inspiration bruger saetningen

Alting er mit

o /




Dette afsnit handler om fantasi, og hvordan elevernes fantasiog

indlevelsesevnekan aktiveres og anvendes.
Her er forslag til gvelser, der kan laves bade inden og i forlaengelse af

forestillingen.

Fantasi er evnen til at forestille sig noget ukendt, ikke tilstedeveerende eller

ikke-eksisterende.
Kilde: den danske ordbog.

. .

INDENFORESTILLINGEN
@VELSE

Med udgangspunkt i ovenstaende definition, tal da med eleverne om:

Hvad er fantasi for dig?
Hvad betyder fantasi for dig?
K Hvornar har du sidst brugt din fantasi? /




DANSK

-

EFTERFORESTILLINGEN

Lees nedenstaende uddrag med elevernd enten hgitlaesning af dig eller
eleverne selv.

)

-
OAlting er mitodé, scene 5 (uddrag)
PIGE:
Du har jo faktisk talt ingenting.
(e)
DRENG:
Jeg kan finde pa ting.
PIGE:
Men det er jo bare fantasi.
DRENG:
Det er sjovt med fantasi.
PIGE:
Man kan ikke bare have fantasi. Man ma ogsa have ting. Du kan

ikke bo i din fantasi, det gar du i et hus, og du kan ikke bare
spise luftsteg og vindfrikadeller og nogle gange ma du ogsa have
rulleskgijter eller alt muligt andet. Uden alting bliver alting
ke deligt, og du kan blive ked af det, fordi nogen ikke g i der
lege med en, der har ingenting



EFTERFORESTILLINGEN

OVELSE
Diskutér dette udsagn med eleverne:

Ting er vigtigere end fantasi.

JVELSE
1. Tegn et fantasidyr og haeng tegninger op i klassen.

2. Ud fra tegninger pa vaeggen udvaelger hver elev et af de
andres dyr uden at forteelle hvilket. Det gar ikke noget, at
flere veelger det samme.

3. Stil borde og stole ud til siden. Eleverne stiller sig i en cirkel
med front mod midten, lukker gjnene og forestiller sig
dyret pa tegningen (brug et par minutter).

4. Herefter skal eleverne forsgge at give krop til dyret
Eleverne kan beveege sig uanellem hinanden.
Undersgg, hvordan dyret beveeger sig.
Undersgg, hvilke lyde dyret siger.
Undersgg, hvilke relationer dyret har til andre dyr. Er der
en ven? En flende?

5. Skriv efterfalgende en lille fortaelling om dit fantasidyr.




GAlting er mit 6tager udgangspunkt imgdet mellem DRENG og
PIGEog behandler derigennem blandt andet temaer som venskab og
feellesskab hvilke er overskrifterne i det kommende afsnit.

| denne del kommer der idéer til spargsma] | kan taenke over og snakke
sammen om Formaleteratsk abe samt alerum for begreb
venod, OfpbPllesskabd6 og otrivsel [ kl asse

Under temaet &/ e n s kikfice@f siderne veere markeret medd E L E V,AdRK 0
altsa kan udleveres direkte til eleverne, og som indeholder gvelser og et
uddrag fra scene 5 i forestillingen, hvor DRENG lar ingenting.



VENSKAB

Venskab er etneert, fortroligt og tillidsfuldt forhold mellem to eller flere
personer.

Kilde: den danske ordbog.

INDENFORESTILLINGEN

OVELSE

Eleverne arbejder sammen to og to og snakker om spgrgsmalene, som
skrives pa tavlen:

1 Hvad er en ven for dig ?
1 Hvordan er man en god ven?

Nu skal de sammen vise, hvordan man er en god ven ved at lavetre
billeder med deres kroppe. Det kan fx veere, at den enefinder en
positur for at veere ked af det, mens den andengiver et kram.

Lad eleverne vise dees venskalsgpositurer for hinanden pa klassend
eller et udpluk af dem.

Udvidelsen af denne gvelse

Lav énsamlet statue. Ggr plads ved tavlenog skab en lille scene.
Eleverne skiftes nuén ad gangen til at gaop og finde en positur under
temaet d/enska GEleverne fryser i hver sin positur, indtil alle eleverne
er en del af det samlede billede.

Tag et billede, som | kan haenge op i klassen.




( R

EFTERFORESTILLINGEN

@VELSE

Ga sammen med en makker og leesiedenstaende scene hgijt
Den ene leeser DRENG, den anden leeser PIGE.

- )

OAlting er mitodé, scene 5 (uddrag)

DRENG:
Jeg var bange for, du ikke ville lege med mig.

PIGE:
Var du det?

DRENG:
Ja.

PIGE:
Men det ville jeg godt!

DRENG:
Ja...

PIGE:
Og det var sjovt.. i lang tid.. | lang tid var det sjovt.

DRENG:
Ja, det var rigtig s jovt.



PIGE:
€ men du har ingenting?

DRENG:
Ja.

PIGE:
Det skulle du bare have sagt.

DRENG:
Ja.

PIGE:
men det turde du ikke, fordi du var bange for, jeg ikke ville
lege med dig.

DRENG:
Det var klogt sagt.

™

1 Nar | er feerdige med at laese, sé snak sammen med din makker om.
hvad | synes, scenen handler om.
@v jer i at lytte, sa kun én taler ad gangen og s@rg for, | begge
far sagt noget.

EFTERFORESTILLINGEN
OVELSE

1 Hvordan oplever i DRENG og PIGES venskab?
Hvorfor er de/er de ikke gode ve nner?

K Kom aerne med eksempler fra andre steder forestillinaen. /




MIG SOM VEN

EFTERFORESTILLINGEN
INDIVIDUEL QVELSE
1. Find et sted, hvor du faler dig til rette. Det kan veere

derhjemme, i en krog, ude pa greesplaenen eller hvad du
synes.

2. Teenk nu over, hvordan du er som en god ven. Brug gerne
noget tid pa opgaven.

3. Udfyld tre eller flere bokse pa naeste side med ord, en tegning
eller noget tredje, der viser og beskriver dig som god ven.

Du kan bruge seetnijpen: Jeg er en god

4. Overvej derefter, om du pa tidspunkter ikke har veeret en
god ven? Hvordan?

5. Hvordan kan du ggre det anderledes en anden gang?




]

_




Nu, hvor eleverne to og to har arbejdet med et uddrag fra en scene
samt spgrgsmal og en fysisk gvelse omkringd v e n skaral badlge
at fortseette samlet paklassen.

.

EFTERFORESTILLINGEN

v

OVELSE
Fortsat med at snakke om fglgende spgrgsmal:

1 Har man/du bru g for venner?
1 Hvad deler du med dine venner? (ting, tanker osv..)
T Lad el everne hver medbringe et

Tag en snak om billederne pa klassen og haeng dem op i
K klasselokalet. Hvorfor har netop disse billeder betydning? J
/EﬁERFORESTILLINGEN \
OVELSE

Fortsat med at snakke om faglgende spgrgsmal:

1 Oplever du, det kan veere rart at bruge tid alene? Hvorfor/hvorfor
ikke?

1 Tag en snak om fglgende: Foretraekker du alenetid eller at veere
sammen med andre?

9 Lad eleverne hver medbringeet stykke musik, de forbinder med,

| ad os kal de det Okvalitetstid:
Kmedenven. /




FALLESSKAB

Feellesskab erat en gruppe mennesker er sammen om noget og derved
foler en vis samhgrighed.

Kilde: den danske ordbog.

INDENFORESTILLINGEN

OVELSE

Med udgangspunkt i ovenstaende definition tal med eleverne om:

)l
)l
)l

=) == =

Hvad er feellesskab?

Hvorfor er feellesskab vigtigt?
Hvordan kan | S |
mito? Hvordan bl

INDIVIDUEL GVELSE

Hvad kan du bidrage med i et feellesskab? Hvad er dine styrker?
Har du fglt dig udenfor i feellesskabet?

Hvad er vigtigt for dig i et feellesskab i klassen?

Tegn en tilhgrende tegning eller skriv et par linjer. Ex. start med
sbPtningen 6l klnasskseernsj egrdd e s s




Eleverne kan nu arbejde med klassens feellesskab efter at have set

O0Al tingd er mitad odeelldsskaldi.nden h

al



EFTERFORESTILLINGEN
@VELSE

1. Eleverne bruger et par minutter pa at genopfriske deres kreative
opgave fra forrige side omkring feellesskahinden forestillingen.

2. Ryd pladsi lokalet og sid alle i en rundkreds pa gulvet
Sarg for at alle bliver set og hgrt og snak sammen om:
Hvordan klassen kan sikre det gode feellesskab?
Hvad skal der til, for at skolen og klassen bliver et rart sted at
veere?
Hvad kan den enkelte elev bidrage medd hvilke styrker har de
hver isaer?

3. Lav pa baggrund heraf tre overordnede remingslinjer for det
gode feellesskab, og hvordan | sammen sikrer det.

{1 Print kronblade eller trae fra nedenstaende hjemmesideit at
notere i og lav jeres eget trivselstrae Link via Red Barnets
hjemmeside igulboksunder 6downl oadad:

4. Eleverne kan evt. deles ind i mindre grupper, hvis du vurderer,
chancen for, at alle far udtrykt sig, er starre.
Hver gruppe laver tre retningslinjer, som praesenteres og
derefter samles tilklassendre punkter.



https://redbarnet.dk/skole/mobning/min-skole-min-ven-indskoling/

| dette afsnit kommer idéer til gvelser, der styrker elevernesfeellesskabsfalelse,
og dét at arbejde sammen om et faelles mal.Hele klassen er pa samme holtl
Hvad sker der, nar vi bliver tvungne til og er afhaengige af at lytte til

hinanden?

Resten af materialet egner sig til arbejdeefter forestillingen.

EFTERFORESTILLINGEN

OVELSE

Historiefortaelling:
1 Ryd plads i klasselokalet og stil jer i en cirkel med lidt afstand
mellem hinanden og hovederne rettet ind mod midten.

1 Nu skal | forteelle en feelles historied uden at aftale noget pa
forhand!

91 Du kan som underviser veere den, der starter med at sige et ord,
der er starten pa historien.
| skiftes nu til at sige et ord og dermed baere historien frem.

Hver person ma kun sigeet enkelt ord ad gangen, dvs. | kun
sammen kan skabe en handlingingen pa forhand ved, hvor
kommer hen.

Ex: Vedkommende, der starter,s i ger OPi geno,
siger O6harodé og nbste i1 gen si




EFTERFORESTILLINGEN
OVELSE

Feelles teelling:

1 Lad eleverne liggepa maven i en rundkreds med front ind mod
midten, sa de kan se hinanden.

1 @velsen er, at eleverneved at lytte til hinanden sammen skal
teelle hgijt fra et til 10.

De ma ikke snakke medhinanden, og kun én elev ad gangen
ma sige et tal.
Teeller de oveni hinanden ved at sige det naeste tal i reekken
pa samme tid, begynder teellingen forfra.
Raekkefalgen er ikke bestemt pa forhand men m- i k
ga pa tur rundt i cirklen.

Forslag til jugeringer:

9 Del eleverne ind i to mindre grupper og seet tallet op fra 10, hvis
det bliver for nemt.

1 Bryd rundkredsen op og lad elevern ligge pa ryggen, spredt ud
pa gulvet, sa de ikke kan se hinanden og lad dem her tzelle.




EFTERFORESTILLINGEN
@VELSE

Tommerfladen:

f Lad eleverne ga rundt mellem hinanden i klasselokalet.
De kan forestille sig, at de skal balancere en temmerflade: for at
den ikke synker, er det en ngdvendighed, at de er spredt ud og
afdeekker hele lokaletd hele tiden! Ingen klumper.

1 Nar eleverne har fundet et flow, skal de, uden at tale sammen, finde
frem til at sta stille pa samme tidspunkt, og ligeledes alle komme i
gang med at ga og balancere tgammerfladen igen.

! OBS! Det kan kun lykkes, hvis de er opmeerksomme péinanden og
deres feelles bevaegelser!

Udvidelse af gvelsen:

! Samme temmerfladeprincip som i ovenstaende. Nu skal gruppen
i kke finde et fPpbPlles O6stopd, mer
maske tre personer hele tiden sidder pa hug. Hverken feerre edir flere
end aftalt.
Dvs. hvis reglen i farste omgang er, at én ma sidde pa hug, skal
vedkommende rejse sig, nar en ny vaelger at saette sig pa hug.

1 | stedet for at sidde pa hug kan det vaere at synge, hoppe, lgbe osv..
Her kreeves det igen, at eleverne ma Iyte til hinanden og veere
opmeaerksomme sammen.

! OBS! Hele klassen er pa samme hold, ingen kan tabe eller vinde. De
skal sammen finde en dynamisk made, finde et flow, hvor én, to eller
tre altid skiller sig ud.




| det falgende afsnit er en raekke opgaver, der skal veere
med til at aktivere elevernes sanser bade individuelt og i samspil med andre.
@velserne er oplagte at bruge i idreet og musik, men kan ogsa bruges i dansk

AT SKABE MUSIK ME{ROPPEN

Som | har oplevet under forestillingen, bruges musik som eraktiv medspiller til
at skabebilleder og stemninger. | den forbindelse erher en gvelsei at skabe
musik og rytmer med egen krop d vi kan kalde det body -percussion.

Ga sammenmed én, du ikke plejer at arbejde sammen med

Lad eleverne parvis lave en mindre sekvens af en raekke lyde skabt
med kroppen, ex at klappe pa et lar, trutte med munden eller stampe
en rytme i gulvet.

Bed eleverne gentage deres sekvens sammen med makkeren, sa de
kan huske den.

Eleverne stiller sig herefter i en cirkel og ikke ved siden af deres
makker, hvorefter de som en kaedereaktion viser deres musikstykke.
Sa rar fgrstemanden er faerdig med at spille, starter den naeste.

Nar runden har vaeret rundt, har hver lille musikbid bidraget til deres
feelles musikstykke.

Hvilken type musik fik | skabt? Hvad kom | til at teenke pa?



AT SKABE MUSIK MEEENSTANDE

Her fortseetter arbejdet med sanseapparatet, samskabelseoy at

skabe musik og rytmer med kroppen. | forestillingen bruges dadamaskinen til
at skabe kompositioner og med inspiration i den og som forleengelse af
ovenstaende gvelse kan klassen nu forsgge at skabe deres egetada-maskine.

Eleveme medbringer genstande hjemmefra, som kan give lyd. Det kan
veere glas, daser, metalstykker osv.. Kun fantasien seetter graenser.

To og to: Nu er gvelsen pa samme made som med bodypercussion
at lave en musiksekvens lavet pa rytmer fra de mange genstande.
Eleverne gentage deres sekvens sammen med makkeren, sa de kan
huske den.

Eleverne stiller sig herefter i en cirkel og ikke ved siden af deres
makker, hvorefter de som en keedereaktion viser deres musikstykke.
Sa nar fgrstemanden er feerdig med at spille, starter den nzest

Nar runden har vaeret rundt har hver lille musikbid bidraget til deres
feelles musikstykke.

Hvilken type musik fik | skabt? Hvad kom de til at teenke pa?



| forestillingen bruges en lang reekke former kuglernes runde form,
publikumsopseaetningenskanter og traestolenes firkantede form.

Denne opgave gar ud pa at lade eleverne opdage og udforske hvilke figurer,
kroppen kan lave og skabefigurer og formationer . Hvilke kan | komponere to
sammen, tre, fire sammen?

Lad eleverne ga sammen i grupper af fire og lad dem sammen lave en
lille sekvens bestaende af otte former, de skaber med kroppen.
De skiftes altsa til at finde pa en form, indtil de hver har fundet pa to.

Eleverne skal observere hinanden oga praecist som mulig gengive
den form, der praesenteres. Ingen forme er rigtige eller forkerte.

Giv eleverne tid til at gve deres lille form -sekvens og lad dem vise
sekvenserne for hinanden.

Brug her evt. elevernes sange, de fandt i forbindelse med puntet
OFPl |l esskabo.

Hvordan var det at lave den gvelse?



DANK

Nu, hvor eleverne har arbejdet med udvalgte temaer i forestillingen som
venskab, feellesskab og det at have ting og dele med hinanden, vil vkomme
med forslag til, hvordan perspektivet i undervisningen kan bredes udog
forl Pnge jeres teatgereaplm v &l.se med

FNO6OS VERDENSM; L

Temati kkerne |1 forestillingen omkr.i
Verdensmalfor baeredygtig udvikling, som er gennemgaende fokuspunkt i den
danske folkeskolelaeringsmal

Link til verdensmalene

https://www.verdensmaalene.dk/fakta/verdensmaalene

Hvad handler hver af F N d 3 verdensmal om?

| relation til forestillingen forslas det at arbejde med fglgende tre omrader:
Fattigdom/rigdom (nogen har meget, nogen har lidt)
Trivsel (mobning)

Miljg/beeredygtighed (veerdier omkring materialisme)

Herefter kan | udvide forlgbet og gribe de yderligere verdensmal an.
Print evt. kommende side ud, som er enoversigt over de 17 verdensmak.

1 Kilde: https://www.verdensmaalene.dk/fakta/verdensmaalene
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https://www.verdensmaalene.dk/fakta/verdensmaalene
https://www.verdensmaalene.dk/fakta/verdensmaalene




ANl MATI ONSFI LMEN 6ST T VERDENSMj LENE | GANGO

@ Seet gang i Verdensmalene (Y ~»

Se senere Del

> Ml o) 0:00/441 & Youlube 3

Vis eleverne animationsfilmen og lad jer inspirere:
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https://verdenstimen.dk/

FATTIGDOM/RIGDOM

Sammenligning med andre lande og steder
Lad hver elev dele en oplevelse fra en anden del af Danmark eller i
udlandet, hvor eleven har oplevet forskelle i maengden af ejendele og
gkonomi?

Hvordan adskiller det sig fra det, du kender?

Hvad er rigdom? Er rigdom vigtigt? Kan man veere rig pa andre
omrader end penge og genstande? Hvilke?

TRIVSEL
| forleengelse med gvelser lavet tidligere omkring feellesskab og trivsel i klassen
henvises til Red Barnet, der har undervisningsmateria skabt med henblik pa
netop det.

Red Barnet:

Yderligere har Red Barnet materiale tilverdensmalene i barnehgjde, nemlig
verdensmalene for barns rettigheder.

Red Barnet:

samt



https://redbarnet.dk/skole/mobning/min-skole-min-ven-indskoling/
https://redbarnet.dk/skole/boerns-rettigheder/verdensmaal-indskoling/
https://redbarnet.dk/skole/boerns-rettigheder/

MILJG OG BAEREDYGTIGHED

Eleverne skal pa en gatur i deres naeromrade.
Inddel klassen i grupper eller givdem det for som lektie, sa de kan ga
med deres foraeldre.

Formalet med gaturen er at observere, hvad der kan forbedres ift.
klimamalet.

Hvad er problemerne? Sa | fx skrald pa jeres vej

Hvordan kan det lgses?

Skriv ét konkret mal ned pa et stykke papir, der kan indfries indenfor
den naeste uge.

Ex kan det veereat samle mindst 10 stykker skrald.

Saml alle elevernes mal i en kasse.

Nar ugen er gaet, finder | sedlerne frem og laver status over, hvad der
er naet, og hvad der ikke er.

Hvorfor er det lykkedes? lkke lykkedes?

Hvordan kan | hjeelpe hinanden, sa méalene lykkes?

OVELSE: SUPERKRAFTER

Hvilke superkraefter har du i forhold til verdensmalene
trivsel, klima og fattigdom ?

Hvad kan du bidrage med for at eendre verden?

Tegn din egen superhelt!



WE HAVE A PLAN!

Vis animationsfiime n 6 We H a v (engeaisk!)Rvila dettedink:

Project Everyone ‘We Have a Plan’

P> »l o) 0:2571:10

3 Project Everyone 'We-Have a Plan’

I s

uSA BRAZIL

P )—0:21./470

Hvad er en politiker ?
Hvad er en
statsminister?

Hvad er en
preesident?

Hvad vil du eendre i
verden, hvis du blev
praesident?

Lad eleverne skiftes
til at lege praesident
og holde en tale.


https://verdensbedstenyheder.dk/mediekonkurrence/animationsfilm-verdensmaalene/

Her kommer en reekke idéer til litteratur, som kan bruges til
perspektivering i forbindelse med 6 Al t i n dor & traekkeitrddé
ud i virkeligheden og ind i andre fiktive universer, der bidrager til at fremme
oplevelsen og forstaelsen af litteratur.
af australskeShauen Taner
en samling af fire forteellinger skrevet i et
enkelt engelsk som nemt kan overseettes.
| sbr fortpkPllingen O0The F
Lost Thingo anbefdlngs me
er mitoo.
O0The Red Tree kan perspektiveres til trivsel
~ ogiden forbindelse hab og hablgshed.
_ OBS! Der er et rgdt blad at finde pa alle
siderne.
060The Lost Thingd6 omhandl
og det at hgre til og ikke hgre til.
e V_% Den findes ogsa som animéonsfilm pa
K - Shaun tan salll youtube (engelsk).Vurdér, om det vil give
mening for eleverne at se de levende billeder efter | har lzest og forstaet
teksten.

af Stian Hole er en
forteelling om to venner, der finder et hemmeligt
sted, hvor de taler om naturen, om universet og
hinanden. De eksperimenterer med omgivelser og
sig selv, iagttager, reesonnerer, drgmmer og leger.
Pa dereshemmelige sted har de fred for alverdens
trusler, blandt andet det at blive voksenée.

2 Kilde: https://www.folkeskolen.dk/65358/garmanns -hemmelighed.
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https://www.folkeskolen.dk/65358/garmanns-hemmelighed
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af Rasmus Bregnhger en
billedbog for 6-10 arigeom
ensomhed, venskab og feellesskab
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Rasmus Bregnhoi .

OPfindelser;, st pikkede huer
o en dum Kat

B ANTON —=
~ og tingenes sj2l

af Katrine
Marie Guldager og Kirsten Raagaard
er en forteelling om Anton, der er
- begyndt at filosofere og begynder at
1, ,i tro, at tingene har en sjeel.

Anbefales fra 5 ar.
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bestar af 11 forteellinger skabt af
forskellige forfattere.

LPs bl andt andet O6FI yt s
Tove Krebs Lange, der handler om to

FAR EN VEN venner, der skal dele

0G ANDRE
HISTORIER OM
VENSKABER

SKAL Til
KLASSEFEST

af Katrine Marie
Guldager og Rasmus Bregnhger for de 5-9
arige og handler om at finde sig til rette hos sig ||
selv og om gruppedynamikker.

—— T
/RISMUS BREGNHUT ug
PARISEN ,w

God arbejdslyst!
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